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BÖLÜM 1:
GÖZLER

GİRİŞ
SADE GÖZLER 
DETAYLI GÖZLER 
CHIBI GÖZLER 
GÖZLER VE AÇILAR
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GİRİŞ
GÖZLER ANIME VE MANGADA EN FAZLA 
IFADE BARINDIRAN KISIMLARDAN BIRI-
DIR VE KARAKTER DAHA HAREKET DAHI 
ETMEDEN ONUN HAKKINDA BIR FIKRE 
SAHIP OLMAMIZI SAĞLARLAR! GÖZLER 
IÇIN BELIRLENMIŞ VE SIKÇA KULLANILAN 
BELLI BAŞLI ÜSLUPLAR VARDIR. FA-
KAT BU ÜSLUPLAR BILE ÇOK FARKLILIK 
GÖSTEREBILIRLER.

GÖZLERIN ÇIZILIŞ BIÇIMI KARAKTE-
RI BAMBAŞKA GÖSTEREBILECEĞI GIBI, 
GÖZLERDEKI DETAYLARI YA DA GÖZ-
LERIN ŞEKLINI DEĞIŞTIRMEK DE BÜYÜK 
ETKILER YARATABILIR.

GÖZLERIN NE DENLI IFADE TAŞIYACAĞI 
VE ÜSLUPLARIN GENIŞ ÇEŞITLILIĞI GÖZ 
ÇIZMEYI ÇOK ZOR BIR HALE SOKABILIR. 
ANCAK, BU IŞIN TEMELLERINI ANLADIĞI-
NIZ VE ADIM ADIM ILERLEDIĞINIZ SÜRE-
CE, ÇOK KISA SÜREDE KENDI GÖZ TAR-
ZINIZI OLUŞTURMAYI ÖĞRENECEKSINIZ!

BU BÖLÜMDE, ÜÇ FARKLI SANATSAL 
ÜSLUPTA GÖZ ÇIZMEYI ADIM ADIM ÖĞ-
RENECEĞIZ:
- SADE
- DETAYLI
- CHIBI
MANGA VE ANIME ILHAMLI ÇIZIM DÜNYA-
SINA ILK ADIMIMIZI ATIYORUZ. 

HAYDI BAŞLAYALIM!
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GÖZ TİPLERİ
IŞTE, BU KITAPTA INCELEYECEĞIMIZ GÖZ TIPLERI:

ISMINDEN DE ANLAŞILACAĞI GIBI, SADE ÇIZGILER VE SADE 
TASARIMLAR. BAŞLANGIÇ SEVIYESI IÇIN IDEAL.

SADE STİL

GÖZLER SADE AMA DAHA GELIŞMIŞTIR. GÖZLERI DAHA EŞSIZ  
VE/VEYA GERÇEKÇI YAPAR.

DETAYLI STİL

TAM KARARINDA YUMUŞAKLIK VE SEVIMLILIK ILE  
HER TASARIM KAWAII OLACAK.

CHİBİ STİLİ

,

SADE 
ÇIZGILER

MINIMAL 
DETAY

KIRPIKLER IÇIN TEK 
BIR ÇIZGI

FARKLI AÇILARI 
IÇINDE BARINDIRIR

DAHA  
GERÇEKÇI

FARKLI TEKNIKLERI 
BIR ARADA  
KULLANIR

SADE, AMA 
KÜT

EKSTRA 
SEVIMLILIK IÇIN 

KIZARIKLIK

GENIŞ VE 
YUVARLAK
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BASİT GÖZLER
TEMEL ŞEKILLER VE SADE ÇIZGILER BAŞLANGIÇ SEVIYESINDE GÖZLERI ÇIZMEYI ÖĞRENMEK 
IÇIN KOLAY BIR YOLDUR. DAHA FAZLA DETAY EKLEMEDEN ÖNCE TEMELLERI ÖĞRENMEK 
GEREKIR. BÖYLECE ÇIZIM YOLCULUĞUNUZUN TEMELLERINI SAĞLAM ATMIŞ OLURSUNUZ.

SIZE YARDIMCI OLACAK ÇIZGILER ÇEKIN VE GÖZLERIN NEREDE 
OLACAĞINI BELIRLEYIN. BU, GÖZLERIN YÜZDE DOĞRU YERDE 

OLMASINI GARANTI ALTINA ALIR, ÖZELLIKLE DE KARAKTERINIZ AÇILI 
DURUYORSA (KITABIN ILERLEYEN KISIMLARINDA  

BUNDAN BAHSEDECEĞIZ).

ANN’DEN BIR SANAT IPUCU:
GÖZLERIN AYNI KISIMLARINI 

AYNI ANDA ÇIZERSENIZ 
ONLARIN EŞIT VE SIMETRIK 

OLMASINI DAHA KOLAY 
SAĞLARSINIZ.

YÜZÜN ORTASI

GÖZÜN ÜSTÜ

GÖZÜN ALTI

ORTA KISIM
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“KIRPIKLER” YANI GÖZLERIN DIŞ ÇEPERLERI VE KAŞLARLA BAŞLAYIN. 
BUNLAR SADE GÖZLER OLDUĞU IÇIN STANDART  

EĞRILERI KULLANACAĞIZ.

BU KISIM BITTIKTEN SONRA, IRISLER IÇIN IKI ADET OVAL BENZERI ŞEKIL ÇIZIN.

GÖZLERI 
OLABILDIĞINCE EŞIT 
YAPMAYA ÇALIŞIN! 

EĞER FAYDASI 
OLACAKSA, EKSTRA 
YARDIMCI ÇIZGILER 

DE ÇEKIN!

BASIT  
EĞRILER AYNI ÇIZGI 

ÜZERINDE BITIRIN
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IRIS BITTIKTEN SONRA, IÇINE GÖZ BEBEKLERI IÇIN IKI KÜÇÜK 
DAIRE ÇIZECEĞIZ. ONLARI SAKIN BIRBIRINDEN ÇOK UZAK ÇIZMEYIN!

EĞER BIR IŞIK KAYNAĞI VARSA, ONU DA EKLEMEYI UNUTMAYIN KI 
GÖZLERDE BIRAZ PARLAKLIK OLSUN. IŞIK NEREDEN GELIYORSA, 

PARLAK KISIM DA ORADA OLMALI!

ORTADAKI 
YARDIMCI ÇIZGININ 
ÜZERINDE OLMALI

IŞIK  
KAYNAĞI
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ADIMLARI YALNIZCA OKUMAK DEĞIL, DENEMEK DE 
ÖNEMLIDIR! LÜTFEN BU BOŞLUKTA ÖNCEKI SAYFALARDA 

OKUDUĞUNUZ ADIMLARIN PRATIĞINI YAPIN.
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ESKIZ BITTIKTEN SONRA, SIRA KOYU ÇIZGILERI ESKIZ ÜZERINE 
ÇIZMEKTE. BUNUN EN IYI YOLU, HAFIF BIR KURŞUN KALEM ESKIZI 

ÜZERINE MÜREKKEP ILE ÇIZMEKTIR.

ESKIZI SILMEDEN ÖNCE MÜREKKEBIN 
KURUMASINI BEKLEMEYI UNUTMAYIN!

ÇIZGILERINIZI 
ÇEKTIKTEN SONRA 

ESKIZINIZDEKI 
YARDIMCI 

ÇIZGILERI SILMEYI 
UNUTMAYIN!

DAHA KALIN 
ÇIZGILER IÇIN 

SINIRLAR KOYUN

KOYU 
ÇIZGILERINIZIN 
DIŞ SINIRLARINI 

KURŞUN KALEMLE 
ÇIZMEK, ESKIZINIZI 
SILMENIZE OLANAK 
SAĞLAR, BÖYLECE 
DE ÇIZGILERINIZIN 
SON HALI DAHA 
TEMIZ GÖZÜKÜR!
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GÖZLERIN NE KADAR KALIN OLDUĞUNA BAĞLI OLARAK, KIRPIKLER VE GÖZ 
BEBEKLERINI DOLDURMAK IÇIN GEREKEN MÜREKKEP MIKTARI DEĞIŞIR.

BOŞLUKLARI DOLDURDUKTAN SONRA, ARTIK BIR ÇIFT 
SADE GÖZÜNÜZ VAR! HIZLI VE ETKILI GÖZLER IÇIN 
GÜZEL BIR BAŞLANGIÇ YAPTINIZ. AMA GÖZLERINIZI 

DAHA BIR EŞSIZ YAPMAK ISTIYORSANIZ, BAZI GÜZEL 
AYRINTILAR EKLEMEYI DÜŞÜNEBILIRSINIZ.

IME’NIN SANAT IPUCU:
FARKLI KALINLIKTA 

ÇIZGILER KULLANMAK, 
ÇIZIMINIZI DAHA 

PROFESYONEL VE CANLI 
YAPACAKTIR.

ÇIZGI  
GENIŞLIĞI
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ADIMLARI YALNIZCA OKUMAK DEĞIL, DENEMEK DE 
ÖNEMLIDIR! LÜTFEN BU BOŞLUKTA ÖNCEKI SAYFALARDA 

OKUDUĞUNUZ ADIMLARIN PRATIĞINI YAPIN.




