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METE GUNDOGAN

HOKKABAL

“Hokkabazlar diinyayr ydnetiyor,
bu yiizden highir sey gariindiii gibi degil...”
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Gosteri

Salon hincahing dolu. Herkes nefesini tutmus onu izliyor.
O mu?
O bir hokkabaz!

Los bir sekilde aydinlatilmis genis sahnenin ortasinda bii-
yiik bir endiistriyel hizar bulunuyor. Hizarin goriiniimii bile in-
san1 korkutmaya yetiyor. Yaklasik bes metre yiikseklikten yere
dogru dikine donen 120 cm ¢apinda bir déner bigak. Daire-
sel bicagin disleri, 6zel alasimdan yapilmis testere uglar1 gibi.
Yukaridan agagiya donerek inerken, 6niine konulacak her seyi
ikiye bolecek kudrette bir testere. Yaninda, siyahlara biiriinmiis
ve ylizii siyah maskeli bir adam. G6z hizasindaki testereyi gos-
teriyor ve keskinligini ima etmek i¢in testerenin dislerine elini
degdirip hizla geri ¢ekiyor. Kisa bir miiddet sonra bir diigmeye
bastyor ve bigak ugultuyla donmeye basliyor. Sanayide bir hiza-
rin ugultusunu duymussunuzdur. Bunun sesi ondan daha tiz.
Sanki insanin igine isliyor. Bigcak, donerek yukar1 dogru ¢ikiyor.
Kurulu mekanizmanin en yukarisina kadar ¢ikip duruyor. 1z-
leyiciler ¢ok heyecanli. Yukari ¢ikan bu seyin asagiya inecegini
biliyorlar. Inerken de kesecek.
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Ama neyi ve nasil?

Derken, geng ve giizel dort asistan tekerlekli sehpa tizerin-
de duran bir sandukay1 agir agir cekerek testerenin tam altina
getiriyorlar. Testere, birakin kesmeyi, o ytikseklikten diigse bile
sandukay1 sehpasiyla birlikte iki esit parcaya bolecekmis gibi
duruyor.

Acaba sandukada ne var? Ne ise yariyor?

Hokkabaz, birka¢ basamakli tabure yardimi ile sehpanin
tizerine ¢ikiyor ve sandukanin i¢ine giriyor. Bu arada etrafin-
daki kizlar da sandukanin kapaklarini her iki yanindan tama-
men agiyorlar. Hokkabaz, yiiziistii yatmis pozisyonda. Bas kis-
minda bulunan iki gozlii bir ¢ergeveden ellerini uzatmis, ayni
sekilde ayak kisminda bulunandan da iki ayagini bilekleri hi-
zasinda digar1 ¢ikarmis durumda. Beli de glimiis renkli genisce
bir bandaj ile sarili. Bandajin ortasinda, bicagin tam gececegi
yerde siyah renkli bir serit var. Kizlardan biri, 6ndeki iki goz-
den ¢ikan elleri beyaz bir kelepge ile kelepceliyor. Ayaklar ise
serbest. Ama eller kelepgeli olduktan sonra ne ise yarar? Kaga-
bilecegi hicbir yer yok!

Bir anda, tizerindeki testere bigagi, o hasin tizlemesi ile bir-
likte donmeye basliyor. Hokkabazin yapmas: gereken sey, otuz
saniye icinde ellerindeki kelepgelerden kurtulup sehpadan in-
mek. Yoksa olacaklar1 kimse hayal bile etmek istemiyor.

Bigak donerek yaklasirken, biitiin gozler onun ellerindeki
kelepgede. Kelepgelerden kurtulursa, ayaklarini ¢ekip ¢ikarir ve
sehpadan kacarak iner. Salondaki biitiin gozler ayni anda iki
seye odaklanmis durumda. Yavas yavas inen doner testereye
ve hokkabazin elindeki kelepgelere. Herkesin, son anda bir sey
olacak, ya testere duracak ya da kelepgeler ¢oziilecek diye bir
beklentisi var. Testere yaklastik¢a izleyicilerin kalp atiglar1 da
hizlaniyor.
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Ancak o da ne?
Aman Allahim!

Her tiirlii kilidi agan ve diigiimleri ¢6zen hokkabaz, kelepge-
leri ¢ozmekte gecikiyor ve testere adami ortadan ikiye kesiyor.
O sirada kirmizi 1g1klar yanip soniiyor. Testere duruyor. Adam
da hareketsiz bir bicimde elleri ayaklar1 adeta diimiis bir vazi-
yette dylece kalakaliyor. Testere durmasina duruyor ama adam
da ortadan ikiye boliinmiis durumda. Salonda birkag ¢iglik da
duyuluyor ancak herkes nefessiz kalmis gibi gosterinin sonunu
bekliyor.

Asistan kizlar endiseli bir ifade ile sandukanin sehpasini her
iki taraftan da ¢ekerek ayiriyorlar. Adam resmen iki pargaya ay-
rilmis goriiniiyor.

Inanilmaz bir manzara.

Kizlar sandukay1 birlestirip kapaklar1 kapatiyorlar ve sah-
neden ayrilirlarken 1siklar ¢ok kisa bir miiddet soniiyor. Sonra
birden 1siklar yaniyor ve hop karsinizda hokkabaz, kanli canli
bir sekilde hizarin yaninda seyircileri selamliyor. Tkiye kesilme-

mis, 6lmemis ve kelepgelerden kurtulup gelmis.

Hayret ki ne hayret!

Algr Olusturmak

Peki simdi burada ne oldu? Bu nasil bir gosteri?
Olay1 yeni bastan tek tek ele alalim.

Oncelikle bir gosteri salonu var ve her yer dolu. Insanlar
kendi 6zgiir iradeleri ile bilet alip bu salona geldiler. Bu gergek.
Gelen insanlarin beklentileri ne? Eglenmek ve hosca bir vakit
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gecirmek. Bu da gergek. Gelen insanlar bir sihirbazlik numara-
sinin yapilacaginin da bilincindeler.

Salonda hokkabazlik basliyor. Ancak gosterilen her sey ger-
cek. Hizar gercek. Sanduka, kelepgeler, dekor, asistanlar vs. vs.
her sey gercek. Kisinin ikiye kesilmesi islevleri de gercek. Once
kisinin iki parcaya ayrildigini goriiyoruz. Daha dogrusu bize
gosterilen sahneden, hokkabazin ikiye ayrildigini algiliyoruz.
Algiliyoruz diyorum ¢iinkii islevlerin sonunda 1siklar soniip tek-
rar yaniyor ve aslinda hokkabazin ikiye ayrilmadigini gériiyoruz.

Simdi biitiin bu islevlerin sonucunda bizler ne gormiis olu-
yoruz?

En kisa ve net cevap sudur. Bir insanin ikiye ayrildigini gor-
miis oluyoruz. Ama aslinda ayrilmadi. Yapilan biitiin iglevler
bizde, bir miiddet, bir insanin kesilerek ikiye ayrildig: algisini
olusturmak i¢in yapilmis oluyor. Alg: olusturuluyor. Biitiin is-
levler o algty1 olusturmak i¢in yapiliyor.

Neticede, biz 6yle algiladik ve hokkabaz da bize dyle algilat-
t1g1 i¢in bizi yaniltmis oldu. Hokkabaz bizi yaniltmak i¢in plan
program yapti. Biz de hosca vakit gecirmek, oyun ve eglence
i¢in yaniltilmay1 kabul ettik.

Olayin 6zeti budur!

Peki, bu sahneyi daha da genisletip giiniimiiz yasam kosul-
larina tagirsak neler gorebiliriz?

Birka¢ 6rnek aktaralim.

Bir cumartesi sabahi, Ankarada bir hipoterapi merkezinde-
yiz. Cocuklarla birlikte brunch yapip atlara binecegiz. Hipote-
rapi, Yunanca at vasitasiyla iyilestirmek demek. At, binicisini
de hareket ettirdiginden dolay1 normal kosullarda kolay ulagi-
lamayan kas gruplarini ¢aligtirmaktadir. I¢ baldir, kalca, karin
kaslari, sirt kaslar1 vb. gibi kaslardan bahsediyoruz.

-10-
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Ata binme sirasindayiz. Bizden dnce basinda binici kaski,
elinde bir kamgi ile altmish yaslarda uzun boylu ve hafif gobekli
bir adam bekliyor. Seyis at1 getirdi. Adam gayet neseli bir sekil-
de seyisin getirdigi ata yine seyisin yardimu ile bindi. Seyis, atin
yularini adamin eline verdi. Ancak atin ¢ene alt1 kayisina bagh
uzunca bir ip daha vardi. Onu da seyis elinde tutarak uzaktan
at1 yliriitmeye basladi. Bu arada adam karisina siirekli ¢ek diye
sesleniyordu. Cek, ¢ek! Atin tizerinde bes on dakika kadar kal-
d1 ve yine binerken oldugu gibi seyisin yardimu ile indi. Sonra
ayni ata torununu bindirdi. Ben de siradayim ve kizlarimi ata
bindirecegim.

Adam gayet neseli ve memnun bir sekilde hemen telefonu
eline alip resimlere bakmaya basladi. Bu olmamus, burada go-
ziim kapali ¢ikmis, ooo bu ¢ok giizel, bak burada at gezinirken
goziikiiyor ¢ok giizel ¢ok giizel ifadeleri ile birkag¢ resmi tespit
etti. Tabii bu arada firsat bulup kendisi ile tanistik. Kamudan
yeni emekli olmus eski bir daire baskani. Ankarada bir¢ok or-
tak tanidigimiz da ¢ikti. Sohbet ettik. Bilmedigim duymadigim
bir¢ok seyi bu ayakiistii dedikodu seansinda kendisinden duy-
dum. Torununu getiriyormus ama hayatinda ilk defa kendisi
de bugiin ata binmis. Karisinin gektigi resimlerini de ¢ok be-
genmis. Torun, atla gezintisini tamamladiktan sonra mekandan
ayrilip gittiler.

Merak bu ya! O aksam adamin ismini Googlea sordum.
Ayni isimde farkl: bir kisiye bakmamak i¢in 6ncelikle resimlere
baktim.

O dane?

Bizim adam at @istiinde neseli bir sekilde gezinti yapiyor. Ka-
risinin ¢ektigi kendi resimlerinin yaninda birkag giizel at resmi
de var. Resimlerin altinda neler yaziyor neler! Kéy ¢ocugu ol-
dugunu, atlarla i¢ ige oldugunu, atin ne miibarek bir hayvan

-11-
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oldugunu, at gezintilerini ve dahi her seyi yazmis. At biniciligi
ile ilgili minik dersler ve biniciligin incelikleri de var! Sabah
kendisi ile birlikte olmamis olsam, Facebook sayfasindan onun
atlara merakli ve iyi bir binici oldugunu zannederdim.

Peki, simdi bu ne?

Bu da alg1 yonetimi. Hokkabazin, sizin paranizi almak i¢in
yaptigini bu adam dikkatinizi ve belki de gonliiniizii almak i¢in
yapryor. Sahne dyle kurgulanmus ki siz adamin iyi bir at binicisi
oldugunu zannediyorsunuz. Ama ger¢ekte aldaniyorsunuz. Ki-

min umurunda!

S6z konusu sosyal medya olunca sanirim sizin bu konuda
soyleyecekleriniz benimkilerden daha az degildir. Mutlu ve
uyumlu esler fotograflari, uzmanlik gosterileri, diinyanin bil-
mem neresindeki gezintiler, safariler, yemekler ve daha neler
neler. Hepsi de algilara hitap ediyor. Gergeklikle aralarinda bii-
yiik bir mesafe var.

Artirilmg Aldatma

Bazen de gergek islere baglamadan gergeklige benzeterek ce-
sitli caligmalar yapiyoruz. Bilgisayarda yani sanal bir ortamda,
gercekte yapilacak olan seylerin tipkisinin aynisini olusturuyo-
ruz. Gergege benzestiriyoruz. Buna da simiilasyon diyoruz.

Simiilasyonlar yani benzetisimler hesaplamalarda, egitim-
de ve testlerde oldukga ige yartyor. Ornegin, bir fabrikanin tiim
tasarimini bilgisayara aktariyorsunuz. Sonra, olabilecek veya
olmasi gereken verilerle fabrikay: simiilasyon tizerinden ¢alisti-
riyorsunuz. Nerelerde ne kadar is yiikii olusuyor, nerelerde dar-
bogaz olusuyor, nereleri yeniden tasarlamak gerekiyor vb. gibi
biitiin konular1 bu simiilasyon iizerinden goriiyor ve yeniden

-12-
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diizenliyorsunuz. Uretim planlamas, is planlamas, iggiicii plan-
lamasi, bakim onarim planlamast vs. vs. hepsini buradan yapa-
biliyorsunuz. Bu durum, sizin kagit {izerinde yaptiginiz tasari-
mu bilgisayara aktararak nitelikli sorgulama yapmanizi sagliyor.
Gergegini yapsaniz ve bazi eksiklikleri gorseniz, onlar1 diizelt-
mek i¢in belki de milyonlarca liralik ¢alismalar yapmaniz gere-
kecek. Diyelim ki bin metrekare olarak tasarladiginiz bir atolye,
yapmak istediklerinizi karsilamiyor. Bin ii¢ yliz metrekare olma-
s1 gerekiyor. Iste bunun igin yiiz binlerce liralik genisletme calis-
malar1 yapmaniz gerekir. Tabii eger yeriniz varsa. Is gecikmeleri
de cabas1. Ancak bilgisayardaki bir simiilasyon tizerinden biitiin
bunlari rahatlikla kesfedip diizenleyebilirsiniz. Artik bir bilgisa-
yar oyunu oynar gibi yapilacak isler bunlar.

Egitimden de bir 6rnek verelim.

Pilot yetistirmek istiyorsunuz. Teorik bilgileri aktardiniz ve
sira pratik yapmaya geldi. Elli milyon dolarlik ugag: pilot ada-
ymnn eline verip “Haydi, simdi ogrendiklerini bunun iizerinde
uygula bakalim” demezsiniz herhalde! Bunun yerine birka¢
milyon dolara tireteceginiz bir simiilator ¢ok daha iyi sonuglar
verir.

Oyle bir pilot kabini yaparsiniz ki gergeginin tipkisinin ayni-
sidir. Pilot adayi, gercekte yapmasi gerekenleri yapar ve gercekte
ucuyormus gibi tepkiler alir. Simiilator kabininde gordigii her
sey ona gercekte uguyormus gibi bir his verir. Inis kalkislar, sar-
sintilar, dontigler, konusmalar ve bir ugusta olabilecek her sey
bu simiilatdrde vardir. Pilot aday1 bu simiilatérde onlarca saat
ucus deneyimi kazanir. Her ugusu hakkinda da detayl rapor-
lar alabilir ve dolayisiyla kendisini iyice gelistirebilir. Yapacag:
olumciil hatalarin higbiri gercekte 6liimciil olmaz. Ciinkii o bir
simiilatordiir. Ugus simiilatorii yiizlerce pilotun iyi yetismesine
yardimci olur.

-13-



Mete Giindogan // Hokkabaz

Evet.

[ste biitiin bunlar sizin éniiniize bir bilgisayar programi ola-
rak gelir. Oturdugunuz koltuktan, bastiginiz zemine kadar her
sey onceden kurgulanmis bir bilgisayar programi. Bu bileskede,
siz ayrisiniz ortam ve bilgisayar programlari ayr1. Siz, o bilgisa-
yar programini ¢alistiran veya kullanansiniz. O kadar.

Peki, o bilgisayar programinin igine girerseniz ne olur?

Yani o sanal diinyanin bir pargasi olursaniz ne olur? Bu za-
mana kadarki anlattmimiz sizin, “6niiniize gelen bir filmi seyre-
diyor” olmaniza dayali idi. Peki simdi filmin i¢ine girip de film-
deki karakterlerden biri olmaya ne dersiniz?

Once, olabilir mi boyle bir sey?

Evet, olur ve oldu da!

Buna da artirilmis ger¢eklik diyoruz.

Ses, video grafik veya GPS bilgileri gibi bilgisayar tarafin-
dan tretilen verilerin duyusal girdi ile artirilarak gercek diinya
ortamiyla birlestirilmesi sonucunda olusturulan yeni bir alg
sekli. Burada gergek diinya ile sanal diinya bir araya getiriliyor.
Gergek diinyadan kopmadan sanal diinya ile etkilesiminiz sag-
laniyor. Bu, hemen hemen her alanda kullanilabiliyor.

Diyelim ki bir fabrikada bir makineyi tamir etmek i¢in go-
revlendirilen miihendissiniz. Artirilmis gergeklik gozligiiniizii
taktiniz. Artik hem makineyi hem de gozliigiin size verecegi
sanal talimatlar1 ayn1 anda gorebilirsiniz. Makineyi nasil agaca-
giniz, nasil parcalara ayiracaginiz ve arizali pargay1 nasil bulup
degistireceginiz ve sonunda hepsini nasil toplayacaginiz hep
gozliglintiziin talimatlar1 olarak goziiniiziin 6niinde olacak.
Siz islendikge yani bir isi yaptik¢a, sonra yapmaniz gerekenler
sirayla goziiniiziin o6niine sekil olarak gelecek. Higbir seyi atla-

maniz, unutmaniz veya bilememeniz miimkiin degil. Artirilmis
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gerceklik gozliigii size her seyi sirastyla gercek zamanli ve gergek
nesnelerin {izerinde gosteriyor. Dolayistyla az bir egitim ile ya-
pamayacaginiz bir sey yok gibi.

Peki, sevdikleriniz ile birlikte bir kir gezisine ne dersiniz?

Artirilmis gergeklik gozliglintizii ve kulakliginizi taktiniz.
Bir doga yiiriiyiisiine ¢iktiniz. Yaninizda sizinle beraber kim-
lerin olmasini isterdiniz? Rahmetli dedenizi? Cumhurbagka-
nini? Sevdiginiz bir insan1? Bir dinozoru? Bir animasyon kah-
ramanini?

Hepsi miimkiin. Sadece istemeniz yeterli.

Gozlugiiniizde gomiilii sistemler icerisinde hazir bekliyor-
lar. Size ytriylisiintizde eslik edecekler ve karsilikli hos sohbet
edeceksiniz. Sakalar yapacaksiniz. Birlikte egleneceksiniz. Hem
tiziksel gereklik hem de sanal gergeklik bir arada! Digaridan
bakan biri sadece sizi gorecek. Kendi kendine konusan, giilen,
kizan, belki de aglayan biri olarak sadece sizi gorecek. Ancak
siz, arkadaslariniz ile bir doga yiiriiyiisiinde ve hos bir sohbette
oldugunuzu zannedeceksiniz. Artirilmis gerceklik gozliikleri
ile dyle algilayacaksiniz.

Peki, bu isin sonu nereye kadar gidebilir?

Insanlarin robotlasmasi veya robotlarin insanlasmasi? Mes-
hur ifadesi ile cyborglar. Yani sibernetik organizmalar. Biyolo-
jik ve yapay kisimlar olan varliklar.

Neticede bu isin sonu yok gibi. Gittik¢e gidiyor. Peki, aslinda
olan olay ne?

Aslinda buna, sanal gelismeler gercek hayatimizi ¢aliyorlar
diyebiliriz.

Biiyiik bir yazilim ordusu, adeta biitiin insanligin kaderini
yeniden yaziyor gibi garip bir durum ortaya cikiyor. Neler bil-
memiz gerekiyor, neler hissedecegiz, nasil yasayacagiz hep bu
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yazilim ordusu komutanlarinin tasarim ve tasarrufunda. Adim
adim bu ordunun esiri oluyoruz. Algilarimiza yenik diisiiyoruz.
Ortada aslinda gergek bir sey yok. Hepsi alg1 ve biz o algila-
r1 olusturanlarin esiri oluyoruz. Bir bakima aptallastiriliyoruz.
Evet, evet. Aptallastiriliyoruz. Bilgi, beceri ve yetkinliklerimiz
azaliyor. Bu yazilim ordusunun bize sunacag bilgi kadar bil-
gimiz, beceri kadar becerimiz ve yetkinlik kadar yetkinligimiz
oluyor. O kadar. Normalde, bildiklerimizi unutuyoruz ve yeni
bilgilere de a¢ degiliz. Sanal ortamlar bize istedigimiz her seyi
veriyor. Yeni seyleri 6grenmeye ne gerek var? Ogrenmek sabir
isi ve bizim sabretmeye tahammiiliimiiz yok!

Su anda bile toplumsal gelisim veya gidisimiz bu yonde.
Ornegin, akilli telefonlar ¢ikmadan 6nce ezberinde yiiz telefon
numarasi bilen bir kisi bugiin bir tane numarada bile tereddiit
edebiliyor. Veya bir toplantidasiniz, katilimcilardan biri bir
konuda bes alt1 cimle kuruyor. Muhtesem! Konunun can ali-
c1 noktalarini bir ¢irpida agiklamis oluyor. Ancak biraz detay
sorgulama yaptiginizda anliyorsunuz ki sahis o sirada konuy-
la ilgili olarak bir sanal ortamdan edindigi o bes alt1 climleyi
aktarmis o kadar. Sorgulamazsaniz bu durum ortaya ¢ikmaiyor.
Sorgularsaniz karsiniza bir ¢esit aldatici ¢ikiyor. O bes alt1 ciim-
leye kanarak kendisine bir is verirseniz, yandiniz. Aldatilmis
olursunuz.

Sadece bu kadar m1?
Elbette hayir.
Iste size farkli bir 6rnek daha.

Segimlere gidiyorsunuz ve iilkeyi bes y1l boyunca yonetecek
birini segeceksiniz. Peki, kimi segeceginizi biliyor musunuz?
Kime oy vereceksiniz? Koyiiniize muhtar se¢miyorsunuz ki
adaylarin siilalesi ile birlikte her seylerini bilesiniz!

-16-



