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1. Bölüm: Verilerle Çalışmak

Yapay zekâ çalışmalarının temelini veri oluşturur. Veriyi anlamak, toplamak, 
yönetmek, etkilerini görüp analiz etmek, anlayış geliştirmek, öngörüde bulun-
mak, özetle onunla haşır neşir olmak yapay zekâ teknolojilerini anlamamızda 
büyük fayda sağlar.

Veri(ler) ile yapacağımız bire bir pratikler, verilerin oluşturduğu yapay zekâ, 
makine öğrenimi gibi daha üst düzey yapıları oluşturmamızı, anlamamızı kolay-
laştırır. Yapay zekâya giden yol, veriyi anlamaktan geçer.

Bu bölümde veri kavramını, yönetimini ve analizini detaylı olarak inceleye-
ceğiz. Başlangıçta verinin tanımına bakacağız ve bilgi ile olan ilişkisini anlamaya 
çalışacağız.

Bölümün amacı okuyucunun veriyi tanımasıdır, bunun için verileri kendi-
sinin topladığı, bir veri kaynağında sakladığı, o verilerden, analiz ve öngörüler 
geliştirebilecek yöntem ve araçları kullandığı uygulamalar yapılmıştır.

Bunun için ilk kısımda veri toplamanın nasıl yapılacağı, nerede saklanaca-
ğı ve bunların bulut servise nasıl aktarılacağı anlatılıyor. Devamında farklı veri 
kaynaklarının birbirine nasıl entegre edileceği ve kullanılacağı anlatılıyor.

Bu bölümde bir video paylaşım kanalındaki verileri oluşturacağız ve onları 
değişik araç ve yöntemlerle analiz edeceğiz.

Öncelikle verilerimizi yakından tanımaya çalışacağız, onları iyice anlayıp 
herhangi bir yardımcı araç kullanmadan, çıkarımlarda bulunmaya çalışacağız. 
Devamında verilerimizi görselleştireceğiz. Veri grafiklerinin nasıl oluşturulaca-
ğına bakacağız. Görselleştirilmiş verilerin ne kadar faydalı olduğunu, salt ve-
riden daha fazla analiz ve yorum yeteneği kazandırdığını örneklerle göreceğiz.

Veri sayısını ve niteliğini artırdıkça, öngörü ve analizlerimizin daha isabetli 
olduğunu yine örnekler üzerinden göreceğiz. Ancak veri sayısının ve nitelikle-
rinin çok fazla artmasıyla, bir anlayış, analiz ve öngörü geliştirmenin ne kadar 

KİTAPTA NELER VAR?
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zor, hatta imkânsız olduğunu, bunun için başka teknoloji ve uygulamalara ihti-
yacımız olduğunu anlayacağız. Zaten bu makine öğrenimini işaret eden yoldur.

Bu bölümün amacı, makine öğrenimi, yapay zekâ gibi üst düzey teknik ve 
yöntemler kullanmadan veri ile bire bir çalışarak, veriyi anlamaktır. Bu pratik 
bize ilerleyen bölümlerde daha gelişmiş yöntemlerle uygulamalar yaparken o uy-
gulamaların hammaddesi olan veriyi tanımamızı sağlayacak.

2. Bölüm: Temel Kavramlar ve Algoritmalar

Bu bölümde yapay zekâ, makine öğrenimine ait temel kavramları ve algorit-
maları öğreneceğiz.

Derin öğrenme ile birlikte gelen paradigma değişimini inceleyeceğiz. Gele-
neksel yöntemlere göre, “iş yapış” biçimlerinin nasıl değiştiğini örneklerle anla-
maya çalışacağız.

Makine öğrenimi sonucu oluşan modellerin değerlendirmesini, en ideal mo-
delin nasıl olması gerektiğini göreceğiz.

Regresyon, Sınıflandırma ve Kümeleme problemlerinde hangi algoritmaların 
nasıl kullanıldığını örneklerle göreceğiz.

Örneklerimiz bir önceki bölümdeki gibi video paylaşım sitesinin verilerine 
dayanarak oluşturuldu. Bu verilere göre videolarımızın izlenme, üye sayısı, rek-
lam alıp almayacağı, izleyici kitlesi gibi tahminleri yapan modeller geliştireceğiz.

Bu bölümde basit örneklerle açıkladığım algoritmalar:

• Lineer Regresyon
• Çoklu Regresyon
• Polinom Regresyon
• Karar Ağacı – Regresyon için
• Destek Vektör Makineleri – Regresyon için
• Lojistik Regresyon
• Destek Vektör Makineleri – Sınıflandırma için
• Karar Ağacı – Sınıflandırma için
• K En yakın komşular
• Naive Bayes
• K-Means
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Son bölümde makine öğreniminin 3. tipi olan pekiştirmeli öğrenmenin kav-
ramlarını inceleyeceğiz ve çalışma prensibini anlayacağız.

3. Bölüm: Makine Öğrenimi Uygulamaları

Temel Kavramlar ve Algoritmalar bölümünde işlediğimiz konuların bir kıs-
mını bu bölümde daha geniş kapsamlı uygulama örnekleriyle göreceğiz. Bu bö-
lümdeki uygulamalarla makine öğrenimine ait Regresyon ve Sınıflandırma mo-
dellerinin nasıl geliştirileceğini detaylarıyla işleyeceğiz.

Makine öğreniminde kullanılan araçları kategorik olarak inceleyeceğiz. Bu 
araçlardan “Microsoft Azure Machine Learning Studio” ile uygulamalarımızı ge-
liştireceğiz ve sonuçlarını değerlendireceğiz.

Bu bölümdeki uygulamalar adım adım ekran görüntüleriyle anlatılacak. Di-
lerseniz siz de bu adımlara uyarak uygulamaları kendiniz geliştirebilirsiniz. Bu-
nun için teknik bilgiye veya herhangi bir programlama bilgisine ihtiyacınız yok. 
Ama bunu yapmak istemezseniz, ekran görüntülerinden takip edip uygulama-
ların nasıl geliştirildiğini anlayabilirsiniz. “Microsoft Azure Machine Learning 
Studio” görsel arabirimler sunarak konunun anlaşılmasını son derece kolay hale 
getiriyor.

Model oluşturmayı adım adım gerçekleştirirken her bir adımın ne olduğunu, 
nasıl geliştirildiğini anlamış olacağız. Model çıktılarını değerlendirip, iyileştiril-
mesi için yapılması gerekenleri göreceğiz.

Bütün örnek uygulamaları, çıktıları görerek, sonuçları değerlendirerek geliş-
tireceğiz ve gerçek bir makine öğrenimi aracı kullanarak gerçek işleyişe dayalı 
model geliştirme uygulamaları yapacağız.

4. Bölüm: Yapay Zekâ-Yapay Sinir Ağları

Bu bölümde günümüz yapay zekâsını oluşturan yapay sinir ağlarını yakından 
inceleyeceğiz ve nasıl çalıştığını öğreneceğiz.

Yapay zekâyı oluşturan unsurlar, temel kavramlar, çalışma prensibi bu bölü-
mün ana konusunu oluşturuyor.
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Geleneksel makine öğrenimi ile yapay sinir ağlarına dayanan derin öğrenme 
arasındaki farkları inceleyeceğiz.

Bir yapay sinirin (perceptron) yapısını tanıyacağız ve bu sinirlerin bir araya 
gelip nasıl yapay sinir ağını oluşturduğunu göreceğiz.

Yapay sinir ağlarının işleyişini ve bir eğitim aşamasının nasıl gerçekleştiğini 
görsel unsurlarla öğreneceğiz.

Bölümün sonunda yapay sinir ağlarını görsel olarak tasarlayıp test etme-
mizi sağlayan TensorFlow Playground aracı ile değişik tipte sinir ağları tasar-
layacağız. Bu uygulama üzerinden bir sinir ağındaki temel parametrelerin dü-
zenlenmesini göreceğiz ve değişik parametrelerin sonuç üzerindeki etkilerini 
gözlemleyeceğiz.

5. Bölüm: Bilgisayarlar Nasıl Görür?

Bu bölümde yapay zekâ çalışmalarının lokomotifi olan bilgisayar görmesi 
(Computer Vision) konusunu işleyeceğiz. Tarihsel gelişimine bakarak, günü-
müze kadarki süreçte, bilgisayar görmesi konusunda nasıl çalışmalar yapıldığını 
göreceğiz.

Bilgisayarların nasıl gördüklerini anlayacağız, teknik anlamda aşılması gere-
ken zorlukları yakından tanıyacağız.

Günümüz yapay sinir ağları teknolojisine dayanan bilgisayar görmesinin te-
mel yapılarını, kavramlarını anlayıp, işleyişini öğreneceğiz.

Bilgisayar görmesinin hangi alanlarda ilerlediğini göreceğiz.
Günümüzdeki bilgisayar görmesinin altyapısını oluşturan Evrişimli Sinir 

Ağı’nın (Convolutional Neural Network-CNN) temel mimarisini inceleyeceğiz.
CNN yapısındaki filtreleme, havuzlama (Pooling) ve tam bağlı yapıyı incele-

yip bir ağdaki akışın nasıl geliştiğine bakacağız.
Geleneksel tam bağlantılı ağlar ile CNN mimarisi arasındaki farkları incele-

yip anlamaya çalışacağız.
Bilinen CNN ağ mimarilerini tarihsel süreci içinde inceleyeceğiz ve günümüz 

bilgisayar görmesinin ne durumda olduğunu anlamaya çalışacağız.
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6. Bölüm: Yapay Zekânın Okuması, Yazması,
Konuşması, Dinlemesi-Doğal Dil İşleme

Bu bölümde yapay zekânın dile ait işlemleri nasıl yaptığını inceleyeceğiz. Dil 
işlemede kullanılan tekrarlayan sinir ağları mimarisini ve çalışma detaylarını öğ-
reneceğiz. Sadece dil değil, video, müzik, otonom sürüş gibi zamana bağlı akış-
larda, yapay zekânın nasıl çalıştığını anlayacağız.

Tekrarlayan sinir ağlarının farklı mimarilerini tanıyacağız ve hangi alanlarda 
kullanıldıklarını öğreneceğiz.

Doğal dil işlemeye özel teknikleri, çalışma biçimini ve uygulanışını göreceğiz.

7. Bölüm: Yapay Zekâ Uygulamaları Geliştirmek

Bu bölümde günümüz yapay zekâsını oluşturan, derin ağlara dayalı yapay 
zekâ uygulamalarını adım adım geliştireceğiz. Önceki bölümlerde gördüğümüz 
teori ve tanımların uygulandığı bir bölüm olacak. Bu bölümde derin öğrenme 
modelleri, veri toplamadan, eğitim aşamasına kadar adım adım geliştirilecek.

Sadece model geliştirmekle kalmayacağız, bu modelleri uygulamalarda kul-
lanacağız.

Böylece veri toplama aşamasından, uygulama geliştirmeye kadar bütün 
adımları uygulamalı olarak öğreneceğiz.

Bu bölümdeki uygulamaları çocuğunuzla veya öğrencilerinizle birlikte geliş-
tirebilirsiniz.

Bölüm boyunca farklı pek çok model ve bu modellere dayalı uygulamalar 
geliştirilecektir.

Uygulamalarımız şunlar olacak:

• Nesne tanıma
• Ses tanıma
• Poz tanıma
• Yüz tanıma
• Yüz tanımayla kilit açma
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• Sesli komutlar verme
• Duygu analizi
• Futbolcu Transfer uygulaması
• Futbolcu Oyun Alanı belirleme
• El yazısı tanıma
• Önceden eğitilmiş modelleri kullanma
• Göz, ağız, burun algılama

8. Bölüm: 10 Yaşındaki Oğlumla Nasıl Yapay Zekâ Çalışıyorum

Bu bölüm oğlumla birlikte geliştirdiğimiz bir yapay zekâ uygulamasını adım 
adım anlattığım bir blog yazısına dayanıyor. En basitten başlayıp, yapay zekâya 
giden adımları bire bir deneyimleyip anlattığım bir yazı. Makalem çok ilgi gör-
dü, çok sayıda olumlu geri dönüş aldı, bunun için burada da paylaşmak istedim. 
Özellikle çocukları ve öğrencileriyle bu çalışmaları yapmak isteyenlere rehber 
olacak bir deneyim.

Kitabın Web Sayfası

Kitapla ilgili her türlü düzeltim, destekleyici bilgi, kitapta kullanılan görseller, 
duyuru ve iletişim için:

www.zaferdemirkol.com/yapayzeka
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