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ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Bu kitab1 programlama bilmeyen ama 6grenmek isteyenler i¢in yazdim.
Programlamanin temel mantigini, yap1 ve kavramlarini agiklamaya odaklandim.

Kitapta programlama dili olarak, tamamen farkli yapilarda olan, buna karsin
¢ok yaygin kullanilan Python ve C# dillerini sectim. Orneklerimi bu iki dile ait
kodlarla yaptim. Hedefim okuyucuya, iki farkli diinyanin s6zdizimini (syntax)
gosterirken, bu farkliliklara ragmen, programlamaya ait ortak kavramlari da an-
latabilmekti.

Programlamanin temel kavramlarin, isleyis ve yapilarini bilen birisi, dilleri
de kolayca 6grenmeye hazirdir. Daha sonraki siiregte yapilmasi gereken o dillerin
yazim kurallarini 6grenmektir. Bu da referans kaynaklara dayanan bir ¢aligmadir.

Kitabi bitirdiginizde, Python ve C# dillerini de temel diizeyde 6grenmis ola-
caksiniz.

Bunun yaninda giiniimiiz programciliginda olmazsa olmaz iki temel konu
da kitabin boliimlerini olusturuyor. Bunlardan ilki Konsol-Terminal kullanima,
digeri de versiyon kontrolii i¢in Git-GitHub platformu. Bu iki 6nemli konu da
kitapta orneklerle, temel seviyede anlatilmigtir.

Kitabin son boliimiinde programlamanin yaygin olarak kullanildigi, giinii-
miizde ¢ok popiiler olan platformlarinda, temel uygulamalar gelistirilmistir.

Bu uygulamalar sunlardir:
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o Masaiistii

o Mobil

o Web

o Veritabani

o Rest Web Servisleri
o Veri Bilimi

« Makine Ogrenimi

Boylece okuyucu, edindigi temel bilgileri, farkli platformlarda uygulayabil-
me imkanina kavusuyor. Ayrica bu popiiler platform ve uygulamalarin ¢aligma
mantigini da goérmiis oluyor.

Kitapta ayrica, programlamada kullanilan temel arag ve servisleri de tanittim.

Bu kitabi bitirdiginizde, programlamanin mantigini ve kavramlarini anlamus,
popiiler uygulama, platform, arag ve servislerini temel diizeyde deneyimlemis ve
programlama diinyasina biiyiik bir adim atmis olacaksiniz.

Zafer Demirkol

Kitabin Web Sayfasi: www.zaferdemirkol.com/programlama
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EDITORLER

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Programlar1 yazdigimiz ortamlara, araglara “editdrler” denir. Programlamanin
ilk donemlerinde bunlar notepad gibi basit metin editorleriydi. Ancak kodlar
karmasiklastik¢a bu basit editorler yetersiz kaldi.

Kodlar1 yazmamizi kolaylastiracak araglar, olasi bir hatada yardimci olacak
yontemler sunmuyorlardi.

Zaman i¢inde programlama dillerine 6zel kod yazmak i¢in “edit6r” program-
lar1 gelistirildi. Bu editorler sadece bir dile odakli olabilecegi gibi, ayn1 anda pek
¢ok dilde program yazmamizi kolaylastiracak araglara sahiplerdir.

Editorleri, programlama dillerine 6zel ifadeleri farkli renklerde gostererek,
standart ifadeleri tamamlayarak, hata olustugunda hatanin olustugu boliimii
gostererek pek ¢ok yardimcr arag ve yontemler sunarlar. Yazdigimiz kodlarin
sonucunu goriip, diizenlemeler yapmamizi daha kolay hale getirirler.

Pek ¢ok editdr bulunmaktadir, bunlarin bir kismi yerel olarak, yani bilgisaya-
ra kurulum yapilarak ¢aligtirilabilirken, bir kismi da online bulut servisi olarak
hizmet verirler.

Guintimiizde artik bulutta calisan editorler kullanmak ¢ok daha etkin ve ma-
liyetsizdir.

Bir servis olarak bulut editorii segmemizin pek ¢ok avantaji vardir.

Kolay paylagim, ortak ¢aligma imkani
 Her zaman giincel stiriim ve 6zelliklerden faydalanma
o Bulut servisin islem giiciinden faydalanma

 Kurulum yapma zorunlulugu olmamasi

13
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Bu ve bunun gibi pek ¢ok faydasi bulunur.

Ote yandan eger isterseniz bir editorii bilgisayariniza kurup internete bagh
olmadan dogrudan da kullanabilirsiniz. Tercih size kalmus.

Ister bulut editér kullanin isterseniz yerel, her iki kullanim i¢in neredeyse
say1s1z segenek mevcuttur.

Buradaki se¢cim tamamuyla kisisel aligkanliklar, algilar, renkler vs. gibi pek
ok faktore baglhdr.

Benim en ¢ok tercih ettigim yerel ¢alisan editér “Visual Studio Codedur.

Bununla birlikte daha pek ¢ok harika kod editérii mevcuttur. Bazilar: ticretl,
bazilari ticretsizdir.

Bunlardan bir kismi sunlardir:

o Pycharm
« Sublime Text

« Notepad ++

Visual Studio Code ¢ok sayidaki eklentisi ile pek ¢ok dil i¢in yardimci araglar
ve ortamlar sunmaktadir ve bu eklentiler her gecen giin artar. En giizel yan1 da
licretsiz olmasidir.

Bulut servis olarak kullanilabilecek pek ¢ok editor veya hizmet vardir:

« Colab (Google Colaboratory)
» Codesandbox

« CodePen

+ Replit

o try.dot.net

IDE (Integrated Development Environment)
Editorlerin haricinde IDE (Integrated Development Environment) denilen ge-

listirme ortamlar1 vardir. IDE herhangi bir platform i¢in gereken biitiin araglar
sunan entegre gelistirme ortamlaridir. Ornegin Mac isletim sisteminde caligan

14
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XCode uygulama “IDE’si, iPhone telefon simiilatoriinden, iPad altyapisina kadar
her tiirlii yazilimsal yapiy1 ve araglari sunar. Veya Windows Ortami'nda Visual
Studio (code degil) IDE’si pek ¢ok platform i¢in uygulama gelistirmemizi sagla-
yan altyapi ve araglar1 sunar.

Programci bu biitiinlesik ortamda, o platforma ait biitiin araglari bulabilir ve
kullanabilir.

IDE daha ¢ok belirli bir alana yonelik uygulamalar i¢in kullanilir.
Kitabimizin Uygulama Platformlar1 béliimiinde bu editérlerle uygulamalar
gelistirecegiz.
Kitaptaki Ornekleri Yapabileceginiz Editérleri Taniyalim

Ben kitap boyunca 4 farkli editér kullanacagim.

C# kodlari igin:

o Replit
o try.dot.net

Online editorleri ile uygulamalar yapacagim.

Python i¢in de iki farkl editor kullanacagim:

« Colab
e Visual Studio Code

Simdi gelin bu ortamlar: kisaca taniyalim.

Replit

https://replit.com adresinde sunulan online bir editordiir. Belirli bir kullanima
kadar iicretsiz olan stiriimii bizim igin yeterli olacaktir.

15
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Replite tiye olduktan sonra ana sayfadaki sol meniiden yeni bir klasor olugtu-

rup ¢aligmalarinizi bunun igine kaydedebilirsiniz:

= o @zaferdemirkol 1_9 > Search and run commands

f-c_trlii_.-i v . &7 Upgrade

@ Languages
88 Templates

0 Tutorials

2 Teams

i + New repl |
- -_ (hom&)/HerkesIcinKodlama/
u . —

@ I | _E_New folder : *

[0 My repls
(up 1 level)

B Ta -

O Notifications -
* @ ) 01_tipler Python 33 minute... 3KB

Daha sonra sag tist kosedeki “+” butonuna tiklayarak yeni bir “repl” yani kod

sayfas1 ekleyebilirsiniz.

Replit'in en giizel 6zelliklerinden biri ¢ok sayida programlama dili ile ¢alis-

mamiza imkan tanimasidir.

Bu ikona tikladigimizda bize ¢aligmak istedigimiz dil soruluyor:

@ Create new repl

Language
FAVORITES
C C#
@ Python

ALL LANGUAGES
Cc

@ Node.js

< Java

C C++

16
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Bu kitap boyunca ben iki programlama dili ile 6rnekler yapacagim, birincisi
Python digeri de C#.

Replit bu her iki dilde de galigma imkani1 sunuyor. Kitap boyunca yapacagi-
miz ornekleri bu dilleri segerek uygulayabiliriz. Ancak ben kitap boyunca Rep-
litte C# kodlarini yazacagim. Python kodlar1 i¢in, Google Colab ve Visual Stu-
dio Code kullanacagim.

Amacim miimkiin oldugunca farkl editorle tanigmanizi, ¢alismanizi saglamak.

Try.dot.net

Baz1 C# kodlarini bagka bir online editér olan https://try.dot.net adresindeki C#
editoriinde ¢aligtiracagim. Bu servis Replit gibi kapsamli bir tyelik altyapis ile
calismryor. Bir seferlige mahsus C# kodlarini ¢alistirmak ve denemek igin tasar-
lanmis. Diger bir ifade ile, Replit'te oldugu gibi kendinize ait bir alan olusturup,
kodlarimizi saklayamiyorsunuz. Bir kodu ¢alistirip sonucunu goriiyorsunuz o
kadar. Paylasim da yapamiyorsunuz.

Bu editorii bazi kodlar i¢in kullandim ¢iinki en son kod derleme altyapisini
sunuyor ve Replite gore daha dinamik hata gosterimi yapiyor. Burada ¢alistirdi-
giniz kodlar1 Replit'te kaydedebilirsiniz.

C# igin birazdan gosterecegim Visual Studio Code editériinii de kullanabi-
lirsiniz. Tercih sizin.

Google Colab

Google'n sundugu bir servis olan Colab (Colaboratory) Python kodlarimiz ile
online ¢alismamiza imkan taniyan bir editordiir. Gelismis paylasim segenekleri
sunan ve gerekli biitiin Python altyapisi ile birlikte gelen Colab, ayn1 zamanda
istedigimiz Python kiitiiphanelerini kurup kullanmamiza izin verir.

Ozellikle Makine Ogrenimi ve Yapay Zeka calismalarinda kullanilan Colab
gliiniimiizde olduk¢a yaygin kullanilan ve kabul gérmiis bir Python editoriidiir.

Yapisal olarak notebook tarzinda olan bir editérdiir. Yani kodlarin yani sira
metinsel agiklamalari, notlar1 diizenlememizi de saglayan bir arabirimi de vardir.

Colab1 kullanmak igin bir Google aboneliginizin olmas yeterlidir. Daha
sonra Colab olarak bir arattirma yaparsaniz servise kolayca ulagirsiniz. Bir

17
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Colab dosyasini1 Google Drive'inizda saklayabilir, yazdiginiz kodlari, indirebi-
lir veya paylasabilirsiniz.

€O & OlLTipleripynb *
Dosya Diizenle Goster Ekle GCaligmazamani Araglar Yardim Tim dedisiklikler kaydedildi

l Notlar
Programlama Tipler
<>
Kod satrian -5+ [ kilo = 45

Text
I [2] gunler = ["Pazertesi", "Sali", "Carsamba", "Persembe", "Cuma", "Cumartesi®, "Pazar"]

i J © print(kilo)

‘ a5

|
Bu butona basiarak her
bir kod satn calishriabir

Kod satirlari ile notlar1 yazacaginiz satirlar notebook tarzi editérlerde ig ige
gegmistir.

Kodlar1 kod satirinin bagindaki butona basarak galistirabileceginiz gibi,
Calisma Zamani meniisini agip “Tiimiinii ¢alistir” diyerek biitiin satirlari
yukaridan asag1 tek tek calistirabilirsiniz.

Visual Studio Code

Giiniimiiziin en popiiler en yaygin kullanilan kod editorii Visual Studio Co-
dedur. Microsoft'un gelistirdigi bu editor pek ¢ok eklentisiyle bir ekosistem de
olusturmustur. Bu eklentileri ile pek gok dil ve uygulamay1 gelistirebilecek bir
arabirim sunar. Ucretsiz olmasi en biiyiik avantajlarindan biridir.

https://code.visualstudio.com adresinden indirip (yaklasik 50 MB) kolayca
kurabileceginiz Visual Studio Code’u Microsoft'un diger bir uygulama gelistir-
me araci olan Visual Studio ile karistirmamak gerekir.

Visual Studio agirlikli olarak .NET altyapisini kullanarak uygulamalar gelis-
tirmek i¢in tasarlanmig bir IDEdir (Integrated Development Environment). Cok
daha biiyiik boyutta ve gok farkli araglar sunan bir uygulama gelistirme aracidir.
Bu ortami kitabimizda uygulama platformlar1 béliimiinde tanitacagim.

Visual Studio Code ise her platformda ¢alisan ¢ok farkli programsal uy-
gulamalar gelistirmek amagl olusturulmus, daha az kaynak ve yer tiiketen bir
editordiir.
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